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Книга является учебным пособием по языку программирования Microsoft Fortran PowerStation 4.0. В
ней содержится полное описание основанных на стандарте Фортран 90 свойств языка, а также
рассмотрены средства однооконного и многооконного графического вывода данных.
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ПРЕДИСЛОВИЕ
В настоящее время, когда существует множество языков программирования, Фортрану всегда

отдается предпочтение в научно-технических и инженерных приложениях. В этих областях у Фортрана
нет серьезных конкурентов. Это обусловлено тем, что Фортран изначально был создан для научных и
численных расчетов и все его последующее развитие ориентировано прежде всего на подобные
приложения.                                     /
Разработчики Фортран-программ имеют не только современные средства программирования, но и

получают доступ к огромному фонду написанного на Фортране программного обеспечения. Созданные
на Фортране математические, статистические, графические и иные библиотеки интенсивно
используются в различных областях науки и техники.
В книге рассматривается реализация Фортрана - Microsoft Fortran PowerStation версии 4.0, которую

для краткости мы будем именовать FPS. Эта разработка основана на стандарте Фортран 90 и позволяет
создавать 32-разрядные приложения для Windows 95 и Windows NT. Версия FPS 4.0 вышла сразу вслед
за версией FPS 1.0, которая, хотя и была основана на стандарте Фортран 77, включала ряд расширений,
продвигающих ее к стандарту Фортран 90, таких, как:
• свободный формат записи исходного кода;
• задание именованных констант;
• новые DO-ЦИКЛЫ и конструкция SELECT CASE;
• возможность использовать в выражениях массивы;
• новые функции обработки строк;
• новые процедуры работы с битами;
• встроенные элементные функции (параметрами и результатом таких функций могут быть
согласованные массивы);

• определение производных типов данных;
• динамическое выделение памяти;
• усовершенствованные средства ввода-вывода.
Новая версия совместима с предшествующими версиями Фортрана Microsoft и включает уже все

предусмотренные стандартом Фортран 90 свойства. Опишем вкратце некоторые из них.
Теперь FPS поддерживает концепции процедурного и модульного программирования. Иными

словами, в программе могут быть наряду с процедурами определены самостоятельные программные
единицы - модули, которые "скрывают" в себе данные и могут содержать модульные процедуры,
выполняющие обработку этих данных. Доступ к не имеющим атрибута PRIVATE данным и процедурам
модуля может быть осуществлен в другой программной единице после подключения к ней модуля.



Появились внутренние и рекурсивные процедуры. Вызовы процедур могут выполняться с
необязательными и ключевыми параметрами.
Появилась возможность распространять встроенные операции, например сложение или умножение,

на производные типы данных (то есть типы данных, которые создаются программистом). Можно также
задать новые операции и для встроенных типов данных, например вещественного типа. Это свойство
языка называется перегрузкой операций. Помимо операций в FPS можно перегрузить присваивание.
Данным как встроенных, так и производных типов можно задать дополнительные свойств. Это
выполняется за счет атрибутов, одним из которых является POINTER. Объект данных с атрибутом
POINTER называется ссылкой. Ссылки являются динамическими объектами и могут быть в процессе
выполнения прикреплены к разным адресатам. Используя ссылки как компоненты производных типов
данных (структур), можно создавать структуры, которые ссылаются сами на себя или другие структуры.
Такие структуры чрезвычайно эффективны для создания списков, деревьев и других форм организации
данных.
Благодаря новому стандарту Фортран стал более лаконичным. Это достигается в том числе за счет

введения в язык конструкций WHERE, сечений массивов и большого числа новых, элементных функций
и новых встроенных процедур обработки массивов. Теперь там, где ранее требовались циклы, тот же
результат достигается одним оператором. Например, для замены всех отрицательных элементов
массива b нулями достаточно записать оператор where(b < 0) b = 0. Сумму положительных элементов
того же массива вернет функция sum(b, mask = b > 0). А чтобы поменять порядок следования элементов
вектора с(1:20) на противоположный, достаточно записать с = с(20:1:-1). Столь же компактно можно
организовать ввод-вывод массивов и, используя конструктор массива, присвоить значения массиву или
его сечению.
Улучшены средства для работы с числовыми данными за счет введения большого числа встроенных

числовых функций (справочных, элементных, преобразующих) и за счет дополнительных процедур
обработки ошибок и управления операциями с плавающей точкой. При работе с действительными и
комплексными данными могут быть использованы более чем две точности.

 Эти и многие другие новые свойств языка существенно ускоряют процесс программирования,
позволяют создавать хорошо читаемые, легко изменяемые и быстро работающие программы.
Помимо обусловленных новым стандартом усовершенствований фирма Microsoft наделила FPS

свойствами, которые позволяют создавать многооконные графические приложения, диалоговые окна,
динамические (DLL) библиотеки, приложения, совместимые с другими платформами и языками
программирования. В FPS можно создать и продвинутые Windows приложения, обладающие полным
Windows-интерфейсом и имеющие доступ к системным и сетевым функциям и оборудованию. FPS
имеет также эффективные средства создания разноязычных приложений, использующих, например,
Фортран и СИ++.
В составе FPS вы также обнаружите математическую библиотеку и библиотеку применяемых в

статистических исследованиях процедур.
Пособие содержит полное изложение базовых, основанных на стандарте свойств FPS; также в нем

подробно, с большим числом поясняющих примеров изложены графические возможности системы.
Характер изложения рассчитан на последовательное освоение языка и методов программирования
начинающими пользователями, для которых специально введены первые две главы, содержащие
описание основных элементов языка и базовых методов программирования. В последующих главах и
приложениях одинаково детально рассмотрены как новые, так и прежние свойства Фортрана.
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